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Compatibilite
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a
question que pose
tous ceux qui jettent
un regard glouton sur
le Falcon est
simplissime : « Vais-je
bénéficier de toute la
logithéque, 6 combien
énorme, de I'Atari
STF/STE 7 ».

La réponse, comme
vous pourrez le lire en
exclusivité dans les
pages suivantes est...
etonnante et
détonnante !
Elle pourrait méme
déboucher sur une
avalanche de jeux
encore plus beaux
que les plus beaux !
Ce n'est pas Apple
qui dira le contraire,
lui qui amorce
un virage ludiciel
a toute allure
et une sortie conjointe
avec |IBM d'un gros
cube, le Power PC.
En attendant ces
beaux jours tout
proches, lisez donc
avec attention
les dix conseils de
tonton Hautefeuille
pour organiser
votre Coding Party.
Bonnes feuilles !

Vic Ventura
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Bien gue le Falcon 030 ne soit pas
disponible au moment ol nous écrivons
ces lignes, la sortie grand public est prévue
courant fevrier, si quelgue impondérable
ne vient pas encore la retarder !

Nous sommes parvenus a nous procurer
pendant quelques jours un des rares
exemplaires présents sur le sol francais.
Vioici le test de compatibilite des logiciels

prevus initialement pour les Atari STF et STE.

Catte imoge réalisés on mode True Color est uno vrois merveille. A
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La sartie officielle du Faleon 030

est prevus pour _m1'-_f|'wru.-r.

Espérons guune |u-g1ﬂ‘!u_'quo da
JEux Sera créee

accompagner la machine...

oici les rasultats de ces
Vtefms et ['analyse que I"on
ot en tirer.
Dans le domaine des jeux du
commence, quel qu'en soit ke type
- jeux d'action, d'aventure, de
stratége, de simulation -, la com-
patibilité est franchement catas-
trophicue. Ainsi sur les 56 jeux
recents ou plus anciens gue nous
avons testés. seuls deux ont
accepié de fonctionner cormacte-
ment, soit 3.5 % de reussite ervi-
ron dans le domaine ludigue
C'est bsen pau | Dans la plupart
des cas, kes programmeas = plan-
faient » dés le chargemeant pour
de multiples raisons : protection
disquetle non reconnue, pro-
bléme de décompactage, « plan-
tage » en cours de chargement,
absence de lancement des pro-
ramMmEs =« auto » de 2 disquette
Ce dernier point nécessite una
pétite explication complémentare
En effet, contrairement aux 520
STF at STE, les programmes
= aulo = de la disquetta d amor-

Le Folcon 030 fait partie de la révalution informatique da ces dix derniéres années en terme de conception. Dommaoge que les capacités
techniques ne soient pas suffisamment adaptées a un usage empirique,

cage — disquette présente dans e
lecteur a I'allumage de la
machine — ne sont pas pris en
comple dans un systéme pounu
d'un disque dur.ce quil élaif ke cas
du ndtre et ke cas le plus logique
d'utiksation d'un Fatcon 030, Le
manuel signale quea 'on paut
desactiver la boot du disque dur
en affectuant un reset & chaud,
accompagné de I'appul sur la
louche - Allermate -, mais cette
procedure ne semble rien chan

ger au problema.

DES RESULTATS

SURPREMANTS !

Trois programmes, Baby Jo,
Ultirma VI, Warld Class Rugby.
sont panenus a se charger nor-
malament laissant espérer un
fonctionnament normal, Hélas,
l2s deux premiers ont « plants »
aprés quelgues sacondes de jew.
Pour le froisiéme, un stupide pro-
blame d'absence de curseur
I"'empéchait de fonctionner,
Dewux programmes du commence

fonctionnaient sans probléme :
Owyd, le jeu d'action/réfiexion al
The Secrat of Monkey Island,
I'aventure de LucasFilm que I"on
ne presents plus. A ces deux pro-
grammes s'ajoute un cartain
nombre d'autres logiciels de jeu
disponibles dans le domaine
pubhic. Ainsi les Breakout (casse-
briques), Tetrs, Tetris 20 (simi-
laire & Blockout) et Columns
adaptalions monochromes des
grands classiques (disponibles
chez Arobace), n'ont réveld aucun
probléme d'incompatibiite.

LE FALCON PREFERE

LES UTILITAIRES AUX JEUX

En ca qui conceme les logiciels
plus « serieux =, fraitemant de
texte, logiciel de dessin, traite-
ment d'image, langage de pro-
grammation, utilitaires divers, |a
proportion de reussite est bien
lf.‘:!:f‘JI._'-.'IEI'I[E. La plupar des logicials
seneux s accommodent fort bien
du Falcon 030, Ainsi sur les 11
logiciels testés, 9 ont fonctionné

sans probleme, et non des
moindres - & Rédacteur 3 et 4,
Dal 4, GFA Basic 3.5, Arabssoue
Fro. Pour ces utilitaires, ke pour-
centage de compatibiité dépasse
B0%, ce qui 251 tout & fait satis
faisant. En ce qui concerne le
GFA, cette compatibilité ne se
limite pas au seul langage lui-
méme, Mous avons ainsi pu lan-
car différents programimes réali-
sas et compilés sous GFA
Precisons cependant qu'il 5'agit
d'une compalibilité « de premigre
intention = donc certains pro-
blémes peuvent apparaitre lors
d'une utilisation intensive.
Les deux programmes qui ne

tonctionnaient pas, STOS el
Demo Construction Kit, sont jus-
tement ceux qui utiisent le plus
l== ressources specifiques des
STRSTE, quelque peu différentes
sur Falcon 030

On peut en rapprocher la com-
patibilite desastreuse des jeux
face a celle excellente des logi-
cials sérieux. Ce phénomeéne a
une explication. Les program-
meurs de jeux, pour cplimiser
leurs routines. d'affichage et d'ani-
mation, sont souvent obligés de
coller d'assez prés la machine
pour tirer pleinerment parti de
toutes les caractéristiques. En
revanche les utditaires font plus

Falcon 030 et les phériphériques

joysticks destinés au ST fonctionnent sans pro-
aser Atari, tout comme le disque dur de |a
a plus étra raccordée, le connecteur DMA
e & un connecteur SCSI I, plus actuel. |l fau-
5i au lecteur externe, le port ayant disparu.
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Les tests ont été manés de maniére & so rapprocher @ plus
possible des conditions de fonctionnement d°origine. Ainsi les
programmes prévus pour tourner en basse ef moyenne réso-
lution couleur ont été testés sur un classique écran RVE (Péri-
tal), tandis que les programmes fonctionnant en haute réso-
lution ont été essayés sur un moniteur monochrome Atari.
Nous disposions pour la test d'un Falcon 030 identique & la
wersion définitive (sortie antenne mise a part). Tous les tests ont
été effectuds avec la TOS 4.0 contenu en ROM, moins sujet &
wariation que be MultTOS fivré sur disquettes.

Mima 3l exbirieurerment e Falcon 3'apparente au 520 5T il n'en est
rien guand a lo carte mére. Le processeur Motorcla 88030 codencé &
16 MHz associe au DSP promat do foire des merveilles |

appel a des calculs du proces-
saur, ba vitesse d'affichage atant
moins importante. Les instruc-
tions du 68000 étant parfaiternent
compatibles avec celles du
68030, les problémes s'en trou-
ven! diminues,

QUI DU FALCON 030 OU DE

L' AMIGA 1200 SERA LE PLUS
INTERESSANT ?

Pour clore ce test de compatibi-
lité, nous I'avons étendu a cer-
tainas extensions et assimilées
Le Falcon 030 accepte sans pro-
bleme las écrans RVEB, mono-
chrome Atari et VGA [ou multi-
sync). Toutefois, le switcheur
d’ecran monochroma/coulaur ne
fanctionne pas correctement.
En contrepartie.’le Falcon 030
paut afficher la résolution mono-
Chrome sur un simphe moniteur
RVE. en mode entrelacé toute-
fois, Mais surtout, il peut afficher
toutes les resclutions sur un banal
moniteur VGA. || se révéle sur ca
point bien supérieur a I'Amiga
1200 qui nécessite soit deux
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moniteurs (maniteur AVEB + moni-
teur VGA), soit un moniteur VGA
acceptant les resolutions video
Amiga (moniteur rara at char).
Cependant la compatibilite de
I'Amiga 1200 avec les 500 at
500+ (jeux et utilitaires) est de
30 %. Avec le 600, alle est de
100 % car tous les jeux récents
sont adaplas au processeur de
celui-ci,
Dane tous les softs sortis en bou-
tique depuis 1992 sont compa-
tibles 4 100 % avec I'Amiga
1200, C'est nattement misux que
ca que parmet le Falcon 030
En conclusion, ceux qui ont une
importante collection de jeux
devront impeérativemnent conser-
var leur STR/STE & moins qu'un
systame de double ROM & la
maniére des Amiga 500+ et 600,
ne réschve le probléme,
Ceux gui utilisent leur Alar ST a
des fins plus = Sériguses » pour-
ront probablement uliliser leurs
programmes sans trop d'inguse-
tude sur Falkcon 030.

Jacgues Harbonn
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Worid Class Rugby
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Secrat of Monkey Istand
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